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RESUMO

O presente estudo abordou a questdo dos avangos tecnoldgicos e a possibilidade de
utiliza-los para o desenvolvimento do processo cognitivo das pessoas, fazendo uso das
tecnologias que atualmente sdo utilizadas em sua grande maioria, apenas para o entretenimento.

Com isso, minha a proposta busca compreender como essas novas tecnologias de
informacdo e comunicacdo (TIC) fazem parte da vida cotidiana e seu papel como transmissores
de conhecimento. Dessa forma, o objetivo abordado visa entender como tais avancos
influenciam no comportamento humano pela busca do conhecimento, gerando a necessidade de
criar um modelo edilicio que abarque e dé suporte aos novos equipamentos oriundos dessa nova
revolucao.

Assim, a busca por essas respostas direcionou este trabalho ao surgimento ndo apenas
das midiatecas, pois estas ja existem, mas sim, na criacdo de um equipamento publico que seja
sua evolucdo, a Midiateca 2.0 contemplando o aspecto tecnolégico com o aprendizado, além de
buscar a incluséo social por meio da incluséo digital.

Em momentos em que o isolamento social nos faz refletir e buscar novas maneiras de
como adquirir ou transmitir algum conhecimento, resgatar o meu Trabalho de Conclusdo de
Curso onde abordei que diversas tecnologias existentes, poderiam ser utilizadas em ambito
educacional é algo que me deixa profundamente alegre, dado que sinto que seu teor esta
explicito em nosso cotidiano.

O trabalho supracitado abordava uma edificacdo onde se fazia o uso de diversas
Tecnologias de Informacéo e Comunicacdo (TIC's) e teve como influéncia algumas edificacdes
que compartilham conhecimento através de recursos interativos.

E possivel analisar no atual contexto o quio pertinentes serdo essas ferramentas para
0 aprendizado, mesmo que hoje ndo possamos avangar tanto quanto se deseja ou espera, mas é
0 momento onde temos que langar mao de todos 0S recursos necessarios para continuar

promovendo o aprendizado e as TIC's surgem como principal aliada.



